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Anleitung zur Installation der Virtual Harp 
Im Folgenden wird beschrieben, wie die Anwendung Virtual Harp auf der Oculus Quest (2) installiert 
wird. 

 

Schritt 1: SideQuest herunterladen 
Im ersten Schritt muss SideQuest heruntergeladen und auf dem PC installiert werden. SideQuest kann 
unter dem folgenden Link heruntergeladen werden: 
 

https://sidequestvr.com/setup-howto 
 

SideQuest kann sowohl auf Windows als auch auf MacOS und Linux installiert werden. 
 

 

Abbildung 1: SideQuest - Downloadseite 

 

Abbildung 2: SideQuest – Downloadoptionen 
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Schritt 2: SideQuest installieren 
Als nächstes muss SideQuest installiert werden. Die folgenden Bilder zeigen die Installation auf einem 
Windows Rechner. 
 

Schritt 2.1: Wahl der Benutzer*innen, für die SideQuest installiert werden soll. 

 

 

Schritt 2.2: Wahl des Installationsortes und Start der Installation. 
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Schritt 2.3: Installation abschließen und SideQuest ggf. starten 

 

 

 

Schritt 3: SideQuest mit Oculus Quest (2) verbinden 
Nach der Installation und dem Start von SideQuest, wird in der linken oberen Ecke angezeigt, dass 
aktuell kein Gerät gefunden wurde. 
 

 

Abbildung 3: SideQuest hat kein Gerät erkannt 
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Um die Oculus Quest (2) mit SideQuest zu verbinden, muss in der mit der VR-Brille gekoppelten Oculus 
App zunächst einmal der Entwicklermodus aktiviert werden. 
 

Schritt 3.1: Oculus auf dem Smartphone öffnen und auf den Button Geräte drücken 

 
 

Schritt 3.2: Auf den Button Entwicklermodus drücken und anschließend den Entwicklermodus 
aktivieren 
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Nachdem der Entwicklermodus für die Oculus Quest (2) aktiviert wurde, kann die VR-Brille mit einem 
USB-Kabel mit dem PC verbunden werden. Nach dem Verbinden der VR-Brille mit dem PC, muss diese 
Verbindung ggf. noch in der VR-Brille bestätigt werden. 
 

Nach erfolgreicher Verbindung wird die VR-Brille nun in SideQuest angezeigt. 
 
 
 
 
 

 
Abbildung 4: Oculus Quest wird erfolgreich von SideQuest erkannt 
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Schritt 4: Virutal Harp installieren 

Im nächsten Schritt wird die Anwendung (Virtual Harp) auf der Oculus Quest (2) installiert.  
 

Schritt 4.1.: Installation der Anwendung starten, in dem auf den entsprechenden Button in 
der rechten oberen Ecke geklickt wird 

 
 

Schritt 4.2: Auswahl der Anwendung im Verzeichnis des PCs. Anschließend auf den Öffnen-
Button klicken. 
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Die Installation der Anwendung wird dadurch automatisch gestartet. 
 

Ist der Installationsprozess abgeschlossen, wird das in der linken unteren Ecke angezeigt. 
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Schritt 5: Virtual Harp starten 
Nach der Installation kann die Anwendung (Virtual Harp) nun in der Oculus Quest (2) gestartet werden. 
 

Schritt 5.1: Öffnen der Bibliothek 

 
 

Schritt 5.2: „Unbekannte Quellen“ als Quelle auswählen 

 

 

 



 

 

 
10 MUTOR 2.0 – Virtual Harp Guide – Installation 

 

Schritt 5.3: Starten der Anwendung 

 


